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Antes de prosseguirmos

e N3o acredite em nada do que eu te disser;
e N3o se limite;

e Extrapole 0s conceitos;

e Nao seja ‘radical’;

e Use aimaginacgao.



O que veremos

1. Conceito de frameworks,;

2. Porqué entender o
funcionamento;

3. Partes de um framework PHP;

4. Dependency Injection;

5. Requests;

o e o Ho

Routing;
Responses;
Middlewares;
Sessoes;

Views e templates.



O que sao
frameworks?



Essencialmente frameworks sao
estruturas de base onde
determinadas construcoes sao
feitas.

E um conceito presente em diversas dreas e disciplinas.



No desenvolvimento de sistemas,
frameworks sdo arcaboucos de
software que suportam um
desenvolvimento mais agil e
organizado.



Na pratica um framework € um
conjunto de libraries organizadas
pelo uso de uma ou mais
arquiteturas, com o proposito de
suportar um processo de
desenvolvimento.



Classificacoes ...

e Frameworks de propdsito geral:
o NET framework
o Laravel
o Rails
o Django

e Frameworks de propdsitos especificos?



Porque entender o
funcionamento?



Porque promove o aprendizado mais aprofundado da linguagem usada;
Porgue promove o aprendizado mais aprofundado em arquitetura;
Porgue promove a criacao extensodes/plugins;

Porgue € um caminho sem volta;

Porque é divertido :)



Partes de um
framework PHP



Console

Scaffolding
Setups
Management
Monitoring
Migrations

Seeding

Data handling

ORM
Query Building

Key/Value storages

Security

Authentication
Authorization

Encryption

Partes de um framework PHP

Utilities

Storages
Caching
Events
Jobs
Queues
i18n/110n
Etc ...

Web

Routing
Requests/Responses
Middlewares
Session management

Views




Dependency
Injection



Era uma uma vez um

logger muito simples.

O tempo passou e alguém

precisou ...
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<?php

namespace Log;

class Logger

{
protected Swhiter;

public function __construct()

{

Sthis->writer = new TextWriter();

public function log(string Slevel, string Smessage)

{

Sthis->writer->write("[{Slevel}] {Smessage}");



Dependency Injection € uma técnica
de implementacao de software
onde um componente pode prover
as dependéncias a outro
componente.

Dependeéncias: quaisquer valores usados por
determinado componente.



Dependency Injection é uma implementagao do conceito de Inversion of
Control (IoC);

Pode ser considerado um dos mais importantes conceitos na
manutencao do baixo acoplamento entre componentes de software;,

Implementagao muito comum nos frameworks.



1 <?php

3 namespace Log;

5 class Logger

6v {
7 protected Swhiter;
8
9 public function __construct(LogWriter Swriter)
10 {
1 Sthis->writer = Swriter;
De repente conseguimos i ’
13
escrever |OgS em texto 14 public function log(string Slevel, string Smessage)

simples, XML, JSON e no 15 {

16 Sthis->writer->write("[{Slevel}] {Smessage}");

banco de dados. . ;

18 }



Na pratica, DI é implementada

atraves de um componente de

software chamado Dependency
Injection Container.



Parece brincadeira mas a
base de tudo pode ser

resumida nisso:
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<?php
class Container
{

protected $bindings = [];

public function __get(Sattribute)

{
if (!isset(Sthis->bindings([$attribute])) return;
$binding = $this->bindings[$attribute];
return $binding instanceof Closure ? $binding(S$this)
}

public function __set(Sattribute, Svalue)

{

S$this->bindings[Sattribute] = Svalue;

: $binding;



=)

<?php

2
3 // Create the container
4 Scontainer = new Container();
S
6 // Make bindings
7 Scontainer->{LogWriter::class} = function (Scontainer) {
8 return new JsonWriter();
9 )
18 Scontainer->Logger = function (Scontainer) {
1 return new Logger(Scontainer->{LogWriter::class});
12 };
13
14 // Get an instance
Um exemplo de uso:
15 Slogger = Scontainer->Logger;



Requests



e ( atendimento a requisicoes € parte intrinseca dos frameworks Web;
e No PHP temos acesso aos dados enviados juntos a requisicoes fazendo
uso dos array superglobais;

e S_GET, S_POST, S_FILES, S_REQUEST e S_COOKIE.



As implementacOes de classes
relacionadas a requests nos frameworks

PHP geralmente sao wrap
dos dados presentes
superglobais que adiciona
utilidades.

hers em torno
N0S array
M melhorias e




14
1
12
13
14
15
16
17
18

19

21
22
23
24
25

27

class Request

{

EF;
[1;

protected Scookies

protected Spayload

public function __construct(

array Sget = [],
array Spost = [],
array Sfiles = [],

(1

array S$Scookies

I

Sthis->payload = array_merge(Sget, Spost, $files);

Sthis->cookies = Scookies;

public function cookie(string Sname)

{

return Sthis->cookies[Sname] ?? null;

public function input(string $name)

{

return Sthis->payload[$name] ?? null;

Uma classe wrapper de

Request ultra simples.



Routing



Alguém se lembra disso:

http://sistemaf*da.com/admin/admin-usuarios.php?acao=listar&pag
ina=28&ordenar=nomed&direcao=asc&filtro=Astrogildo...



Roteamento é o processo pelo qual uma determinada URL € traduzida

em uma acao dentro da aplicacao;

Seu uso se tornou mais ostensivo com o advento do conceito de URLsS

amigaveis.



As implementacoes de roteamento nos
frameworks PHP sdo feitas por inte
da identificacao de padroes na UR

requisicao que ate
critérios pré-esta
processo de reso

ndem a determi

‘medio
. ena
nados

nelecidos. Imagi
ucao de uma RegEx.

ne o



/users/976/history/6123578
/users/{userld}/history/{entryld}

/M/users\/(I\d]+?)\/history\/([\d]#?)S/



class Router

{

3
protected Sroutes = []; 4
public function method(Smethod, Sroute, Saction)
{
$this->routes[Smethod][Sroute] = Saction; S
}
6
public function dispatch(S$request)
{ 7
list(Saction, Sargs) = $this->findAction(Srequest->method(), Srequest->uri());
return Saction($request, ...Sargs); 8
}
9
protected function findAction($method, Suri)
s 10
if (empty(Sthis->routes[Smethod])) return;
return Sthis->findFirstAction($method, Suri); 11
}
protected function findFirstAction($method, Suri)
{
foreach ($this->routes[Smethod] as Sroute => Saction) {
Sparsed = Sthis->parseRoutePatterns(S$route);
Smatched = Sthis->matchRoute(Suri, Sparsed, Saction);
if (Smatched) {
return Smatched;
}
}
}
protected function matchRoute(Suri, Sroute, Saction)
{
Smatched = preg_match('~*'. Sroute . 'S~', Suri, Smatches);
if (!$matched) return;
return [
Saction,
array_slice(Smatches, 1),
1;
}

protected function parseRoutePatterns(Sroute)

Srouter = new Router();

Srouter->method( 'get', '/', function ($request) {
return new Response(new View('home'));

9

Srouter->method('get', '/id/{id}', function (Srequest, $id) {
return new Response(new View('id', compact('id')));

};

Sresponse = Srouter->dispatch(new Request());

Sresponse->send() ;

Exemplo de uso do Router

{ Q|
return preg_replace('/(\{.*?\})/', '([*/]+?)', Sroute); Um ROUter baSICo

}



Responses



Assim como requests, responses sao parte intrinseca dos frameworks
Web;

No PHP (interfaceado com servidor Web) qualquer contetudo enviado para
0 stream output € uma response;

Usa-se 0s construtos e fungoes de saida de dados do PHP.



As implementac0Oes de responses nos
frameworks PHP sdo geralmente wrappers

em torno dos conteudos envi
saida. Tais wrappers mani
formatam e controlam dete

il

dC
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0S para
lam,
iINnados

metadados das responses, a exemplo 0
Content-Type e o Status Code HTTP.
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class Response

{
protected Scontent;
protected Scode = 200;

protected Sheaders = [];
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public function __construct(Scontent, Scode = 200, array Sheaders
Sthis->content = Scontent;
Sthis->code

Sthis->headers = Sheaders;

public function send()

{

http_response_code(Sthis->code) ;

array_walk(Sthis->headers, 'header'); Uma Classe Wrapper de

2@
21
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Response ultra simples.

echo Sthis->content;



WTF are
Middlewares



Middlewares sao desafiadores em termos de defini¢ao;

Definicao "formal”: Middleware é camada de software intermediaria que
faz interface entre "o nucleo de um SO" e "as aplicagdes de usuario’;
Definicdo prética: E uma camada de software que faz a mediacéo entre

duas ou mais partes/processos.



First Middleware

Second
Middleware

Response

Visdo em camadas de um processo usando middlewares.



Nos frameworks Web Middlewares sao
usados para: transformar os dados e
metadados de requests e responses, fazer
controle de carga, throttle e bypass,
verificagoes de pre-condicoes,
configuracoes on-the-fly, dentre outros
USO0S.
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class MiddlewareStack

protected $index = 9;

protected $stack = [];

public function add(Smiddleware)
{

Sthis->stack[] = Smiddleware;

return Sthis;

public function run(Srequest)

{

Snext = Sthis->getNext();

if (!$next) return;

return Snext(Srequest, [$this, 'run'l]);
}

protected function getNext()
{

return Sthis->stack[Sthis->index++] ?? null;

class CheckMaintenanceMiddleware

{

public function __invoke(S$request, Snext)

{
if (app()->isInMaintenance()) {
return new Response(null, 503);
}
return Snext(Srequest);
}

Um Middleware basico.

Um MiddlewareStack basico.



Gerenciamento de
SeSS0es



SessOes sao usadas para a manutencgao de estado entre requisicoes;
Os dados sao mantidos em arquivos no lado servidor;

Apenas o identificador da sessao é compartilhado com o lado cliente
com um cookie;

No PHP temos acesso aos dados da sessao pelo acesso ao array

superglobal S_SESSION.



As implementacoes de gerenciamento de
sess0es nos frameworks Pk

implementacoes da |
SessionHandlerInterface, w
do mecanismo padrao ou

Nt
d

P podem ser
erface

Dper em torno

hodem emular
completamente 0s comportamentos.
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class Session

{

public function __construct(array Soptions

{

if (!headers_sent()) {

session_start(Soptions);

public function get(string Skey)

{

public function set(string Skey, Svalue)

{

return $_SESSION[Skey] ?? null;

S_SESSION[Skey] = Svalue;

return Sthis;

(1)

Uma classe wrapper de

Session ultra simples.
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<?php

interface SessionHandlerInterface

{

public

public

public

public

public

public

function

function

function

function

function

function

open(SsavePath, SsessionName): bool;

close(): bool;

read($id): string;

write($id, Sdata): bool;

destroy($id) : bool;

gc(Smaxlifetime): bool;

Overview da interface

SessionHandlerInterface



Views, layouts e
templates



Views, layouts e templates exibem as saidas provenientes de processo
de roteamento;

Comumente layouts possuem as partes "estaticas” da renderizagao
enguanto as view, as partes "variaveis’;

Views e layouts podem ainda ser abstragdes dos arquivos a serem
exibidos;

Templates sao arquivos escritos em uma sintaxe especial e

posteriormente compiladas para PHP.



Devido as capacidades de embedding do
PHP uma arquivo de view pode ser
simplesmente um .php que exibe
conteudos.
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<article class="post">
<header class="post__header">
<h2><?php echo $post->title; ?></h2>
</header>
<section class="post__excerpt">
<?php echo nl2br(Spost->excerpt); 7>
</section>

</article>

Um simples arquivo .php com

saida de dados.



Linguagens de templating podem ser
usadas para promover um codigo mais
impo, mais rico em features e utilidades, e
reduzido em side-effects.
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<article class="post">
<header class="post__header">
<h2>{{ Spost->title }}</h2>
</header>

<section class="post__excerpt"> Um Slﬂ1p|eS arquivo de

{{ Spost->excerpt | nl2br | trim }} template que posteriormente

tion> ! '
</section sera compilado para PHP.

</article>



class TemplateCompiler
{
protected Spatterns = [
I\\{\s?2([*\|]%2)\s?2\}\}#' => 'compileSimpleOutput’,
"EN{\{\s?(.*?)\s?(\[\s?.+)\s?\}\}#' => 'compileFilteredOutput’,
B

public function compile(string Stemplate): string

{
return array_reduce(array_keys(S$this->patterns), function (Sresult, Spattern) {
return preg_replace_callback($pattern, [$this, $this->patterns[$pattern]], Sresult);
}, Stemplate);
}
protected function compileSimpleOutput(Smatch): string
{
return '<?php echo ' . Smatch[1] . '; ?>';
}
protected function compileFilteredOutput(Smatch): string
{
$filters = array_reverse(array_map('trim', array_filter(explode('|', Smatch[2]))));
Sopenings = array_map([Sthis, ‘'filterOpening'], $filters);
$closing = array_fill(@, count($filters), ')');
$filters = array_merge(Sopenings, [Smatch[1]], Sclosing);
return '<?php echo ' . implode('', S$filters) . '; ?>';
}
protected function filterOpening($filter): string
{
return $filter . '(';
}

Um compilador basico
para a 'linguagem’ de

templates concebida.
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<article class="post">
<header class="post__header">
<h2><?php echo $post->title; ?></h2>
</header>
<section class="post__excerpt">
<?php echo trim(nl2br($post->excerpt)); ?>
</section>

</article>

Resultado do template apos

compilado.



Referéncias

MARTIN, Fowler. Inversion of Control Containers and the Dependency Injection pattern.
Disponivel em <https:/martinfowler.com/articles/injection.html>

GAMMA, E.; JOHNSON, R.; HELM, R.; VLISSIDES, J. Padrdes de Projetos: Solugoes
Reutilizaveis. Porto Alegre: Bookman, 2006.

PHP Framework Interop Group - PHP-FIG. Disponivel em <https:/www.php-fig.org/>



https://martinfowler.com/articles/injection.html
https://www.php-fig.org/

Obrigado

Naylon Kessler de Aquino
www.naylonkessler.com

naylon.kessler@gmail.com



