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Motivacao



Todos os dias temos novas pessoas
iniciando com a linguagem mas
nem sempre iniciando pela
iInguagem.




Métodos magicos



Sao métodos especiais do PHP que
possuem um comportamento
predefinido quando presentes em
uma determinada classe.




__get() e __set()

__get() é invocado para ler __set() é invocado para escrever

dados de propriedades dados em propriedades
inacessiveis. inacessiveis.



Exemplo de __get e __set.

Escrevendo e lendo dados

sem propriedades

inacessiveis.

<?php

class Record

{
¢data = [];
function et ($name)
{
return $ ->data[$name] ;
}
function ($name, %$value)
{
->data[$name] = $value;
}
}
trecord = new £)is
$record->name = 'First One';

($record->name) :;



__isset() e __unset()

__isset() € invocado quando as __unset() é invocado quando a
funcoes isset() ou empty() sdo funcdo unset() é chamada em
chamada em propriedades propriedades inacessiveis.

inacessiveis.



<?php

class Record

{
¢data = [];
function (¢$name) { ... }
function ($name, $value) { ... H
function ($name)
{
return (¢ ->data[$name]);
}
function ($name)
{
Exemplo de __isset e __unset. ($this->datal$name]);
}
}
Verificando e removendo st RICE TR
v trecord->name = 'First One';
( ($record—>name) ) ;

propriedades inacessiveis.

($record—>name) ;
( ($record—>name) ) ;




__call() e __callStatic()

__call() é invocado quando um __callStatic() € invocado quando
método inacessivel é invocado um método inacessivel é
em um objeto. invocado em uma classe

(contexto estatico).



Exemplo de __call e

__callStatic.

Habilitando logging nos

objetos e desabilitando na

classe diretamente

<?php

class MemorylLogger

{
¢entries = [];
function ($name, $arguments)
{
$ ->entries[] = "[{$name}] " . (* / ', $arguments);
}
function ($name, $arguments)
{
throw new ('Unable to log statically.');
}
function dump()
{
(¢ ->entries);
}
}
$logger = new ();
$logger—> ('Some info entry.');

$logger—> 5

('Some error message.');



__toString()

<?php

__toString() retorna a sl oo
representagao de um objeto em
formato de string. E invocado 0
quando o objeto é tratado com T A e
string. }

sperson = new 0

tperson—>name = 'John Doe’;
$person;

$asString = (string)$person;
$asString;




__clone()

<?php

class Person

__clone() é invocado apos a :
clonagem de um objeto
possibilitando a modificagao do
clone.

sname;

function

->name = "A {$ ->namet's clone.";

5john = new ();
$john->name = 'John Doe';

5john->name;

$¢clone = clone $john;
$clone->name;




__invoke()

<?php
__invoke() é chamado quando
class Engine

um objeto é usado/invocado {
como um metodo.

function ()

('Engine turned on ...

$engine = new
$engine();




__debuglnfo()

__debugInfo() é invocado
quando a funcao var_dump() é
chamada em objeto e retorna as
propriedades que serao
exibidas.

<?php
class DebugStamped
{

$what;

function

->what = $

function

return [

'‘'what' => §

at’ =>

¢stamped = new
($stamped) ;

/('Something');




_sleep() e __wakeup()

__sleep() é invocado quando a
funcoes serialize() é chamada
em um objeto. E usada para
realizar tarefas pré-serializagao
e indicar quais propriedades
deverao ser serializadas.

__wakeup() € invocado quando
um objeto é reconstruido a
partir da funcéo unserialize(). E
usado para realizar tarefas de
reinicializacao, por exemplo,
reconexoes, recuperacoes de
estados, etc.



class Connection

{
$link;
¢dsn;
$username;
$password;
function ($dsn, %$username, $password)
{
->dsn = $dsn;
->username = $username;
->password = $password;
Exemplo de __sleep() e \ - 0
__wakeup(). et i pr canEee ()
{
->link = new (¢ ->dsn, $ ->username, $ —>password) ;
}
Salvando dados da conexao SV S o
C ~ {
Nna Serla|lza(;80 e return ['dsn', 'username', 'password'];
}
reconectando durante a e ;
.. ~ {
deserializagao. - O
}




__set_state() cass perso

hname;

function

__set_state() é invocado quando Gl e e

$person—>name tdata['name’'] . reevaluated.';

um codigo obtido a partir da o
funcédo var_export() € }
executado $person = new

tperson—>name = 'John Doe';

sexported = ($person, );
// Person::__set_state(['name' => 'John Doe',

('$second = ' . $exported . ';');
($second) ;
// object(Person)#2 (1) {
// ["name"]=>

// string(21) "John Doe reevaluated."
// }




Constantes magicas



Sao constantes especiais do PHP
que trazem valores pre-definidos
relativos ao local sao usadas.



__LINE__
__FILE__

_DIR__
__FUNCTION__
__CLASS__
__TRAIT__
__METHOD__
__NAMESPACE__

ClassName::class

Retorna a linha atual do arquivo

Retorna o caminho do arquivo atual

Retorna o diretdrio do arquivo atual

Retorna 0 nome da funcéo atual.

Retorna 0 nome da classe atual com 0 namespace.
Retorna o nome da trait atual com o0 namespace.
Retorna 0 nome do método atual.

Retorna 0 nome do namespace atual.

Retorna o FQN de uma classe.



<?php

namespace Entities;

class Person

{
¢name;
function ($name)
{
->name = $name;
$namelLine = - 1;
($namelLine);
( s
( );
P ( XS
( );
( )
( )3
( class);
}
}

¢person = new ('John Doe');

4
//
//
//
//
//
//

Constantes magicas

"/var/www/html/index.php"
“/var/www/html"

" __construct"”
"Entities\Person”
"Entities\Person::__construct"
Entities”

“"Entities\Person"



Variavels variaveis



Sao va
de ou

O

javeis gue contém o nome
ras variaveis. Sao usadas

uanc

0 Uma variavel possui um
nome dinamico.



\Variaveis variaveis

<?php
<?php

class Moods

¢mood = $argv([1]; :

$happy = 'Great \o/';

tsad = 'Why?';

$crying = 'Are you hurt?';

¢sad = 'Why?'; $angry = 'Do you want to kick something?';
$crying = 'Are you hurt?';

$angry = 'Do you want to kick something?’;

¢happy = 'Great \o/';

$mood = $argv([1];

¢moods = new / OF
$$mood;

$moods—>{$mood};




Metodos/funcoes
variaveis



Sao variaveis que contém o nome
de um método/funcao ou definicao
callable e que podem ser invocados

com o uso de ().



<?php

class Machine

’ ~ . 7 . {
Métodos/funcoes variaveis ranction talk()
{
('Hey let me talk something ...
<?php }
function talk() function eat()
{ {
('Hey let me talk something ...'); ('Time to eat!');
} }
function eat() function workout()
{ {
('Time to eat!'): ('No. Machines cannot do it.');
} }
}
function workout()
{ $action = $argv([l];
('No. Machines cannot do it.'); $machine = new OF
}
$machine->$action();
$action = $argv[1l];
$callable = [$machine, $action];
$action();

$callable();



| ate Static Bindings



F a capacidade de referenciar a
classe chamada em um contexto
estatico que usa heranca.

A palavra chave static € na
implementacao.



<?php

class Father

{
function me()
{
( e
}
function check()
{
();
}
}
class Child Father
{
Late function me()
{
Static - ( )i
Binding }

<();

<?php

class Father

{

{
}
{
}
}
class Child
{
{
}
}

();

function me()

)2

function check()

L)

function me()

)



Tralts



Traits sao mixins de codigos, isto €, sao
componentes com codigo PHP que podem
ser reutilizados por classes ou outros traits.



trait HasData

{
$data = [];
function et($name)
{
return $ ->data[$name] ;
}
function ($name, $value)
{
->data[$name] = $value;
}
}
. class Person
Exemplo de trait. (
use HasData;
}
Reutilizando codigo com
class Product
0 Uso de traits. {
use HasData:

}



SPL
Standard PHP Library



A SPL é uma colecao de interfaces e
classes pre-concebidas com
funcionalidades comuns para resolucao de
diversos problemas.

SPL prové componentes como estruturas de dados,
iteradores, excecoes, dentre outros.



SplDoublyLinkedList

<?php
. ) . $linkedList = new
Permite a implementacgao da slinkedList->push(2);
. $linkedList-> (3);
estrutura de dados conhecida G e o
como lista duplamente Sl blm e 0
encadeada. scurrent = $linkedList->

$linkedList—> ();
$current = $linkedList->
¢linkedList—> ();
¢current = $linkedList->




Filesystemlterator

<?php

$¢directory = "/tmp';

Permite a iteragao de arquivos e
pastas no sistema de arquivos.

$filesystem = new ($directory);

foreach ($filesystem as $fileInfo) {
($fileInfo—> W

}




Reflection



Reflection tem haver com as capacidades
de metaprogramacao de uma linguagem,
isto &, a capacidade que a linguagem possui
de alterar ou controlar a si mesma.



<?php

s . / %
Alguém vai v QORMEntity
* @ORM\Table(name="products")

se lembrar ... y

class Product

{

/ %%
* @ORM\Id

* @ORM\Column(type="integer")
* @ORM\GeneratedValue

Uso de annotations para
configurar o ORM. i ’
$1d;
/ ¥k
* @ORM\Column(type="string")
*/
tname;




<?php

/ ¥k

* @table tbl_person
*/

class Person

{

Um exemplo

VES"
* @column person_name
*/

sname;

$class = new ('Person');

tclassDoc = $class—> {);
($classDoc);

// Parse $classDoc

Recuperando 0s
DOCB|OCkS da Classe $attribute = new ('Person', 'name');
e dOS atribUtOS. ¢attributeDoc = $attribute-> ():

V3 ($attributeDoc);
// Parse $attributeDoc




Bonus: PHP /7.4



__serialize() e __unserialize()

__serialize() é invocado quando __unserialize() € invocado

a funcdo serialize() € chamada quando um objeto é

em um objeto. Retorna 0s reconstruido a partir da fungao
dados que deverdo ser unserialize(). E usado para

serializados. restaurar o estado do objeto.



Arrow functions

Sao uma forma mais rapida de escrever "fungdoes de uma linha".

<?php

(function ( ict $product) {
return $product->id;

}, $products);

0 ( (Product $product) => $product—>id, $products);




Propriedades tipadas

Agora é possivel 0 uso de type hints em propriedades.

<?php

class Person

{

string $name;

?DateTime $birthDate;




Null coalescing assignment operator

E um shorthand para operacdes de null coalescing.

<?php

¢datal['birthDate’'] = $datal[’'birthDate'] ?? new [

¢data['birthDate'] ??= new ime();




Array spread operator

Uso do operador de spread agora é possivel com arrays com chaves
numericas.

<?php

$animals = ['Dog', 'Cat'];
$plants = ['Grass', 'Tree'l];

$all = ['Human', ...$animals, ...$plants, 'others'];
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